Mastermind WinLogic
Verzia 2.1

Logicka hra r6znej obtiaznosti
pre vSetky vekové kategorie - Mastermind

Skvela hra na boj proti zlyhavaniu pamati

Popis:

Hra velmi efektivne a relaxaéne rozvija logické myslenie, bystrost, huzevnatost, schopnost vecne
kombinovat, triedit a vnimat dany systém a prostredie.

Vdaka zjednoduSujucim nastaveniam je hra vhodna aj pre malé deti.

Mastermind je registrovanou obchodnou znamkou
spoloCnosti Invicta Plastics, Ltd.

Ulohou hry je vyskladat v spravnom poradi jednotlivé kocky tak, aby sa zhodovali s kockami, ukrytymi vo
vysledkovej oblasti.

Pri tomto procese je mozné zaznamenavat €as a aktualne skore, a tak dosiahnut’ v konkrétnej hre rekord,
ktory je mozné nasledne zaznamenat.

InStalacia:
Tato aplikacia je spustitelna v operacnom systéme Microsoft Windows. Neins$taluje sa a nezapisuje
Ziadne udaje do registrov.

Prostredie:
- oblast’ kociek
V oblasti sa m6ze nachadzat' 2 az 25 kociek.
- oblast' hodnotenia
V oblasti su jednotlivé riadky zadanych kombinacii kociek hodnotené bielymi a iernymi ter€ikmi.
- vysledkova oblast (oblast zadania)
V tejto oblasti je ukryta kombinacia kociek, ktord zadal pocita¢ alebo druhy hrac.
- oblast skladania
V oblasti sa osadzuju kombinacie hadanych kociek.
- oblast’ ovladania
Oblast’ s ovladacimi tlaCitkami.
- menu
- stavovy riadok
- Cislo hry z archivu (1 az 192)
1 - EASY najlahsia hra z archivu,
192 - GOLD najtazsia hra z archivu
- obtiaznost z archivu (1 az 13)
- A - aktivacia spravnej pozicie kocky
(kocka na spravnej pozicii je zobrazena
vo vysledkovej oblasti)
- K - moznost opakovania kocky
- N - nahodné rozmiestnenie (popis) kociek
- B - moznost blokovania kocky
- prebiehajuci ¢as
- aktuélne skore
- rekord pri danej hre
- opravneny (registrovany) uzivatel

Nastavenie:

Program WinLogic umozifiuje nastavit az 2688 moznych kombinacii hier (192 z archivu), ktorych
obtiaznost je v archive definovana hodnotou 1 az 13. Rozpis jednotlivych hier v archive je k dispozicii
v subore formatu PDF.

Kocky je mozné zadat s Eiselnym popisom, s farebnym odli§enim alebo kombinaciou - mix.

NajtazSia hra GOLD s poradovym ¢Cislom 2688 (archivne ¢&islo 192 -obtiaznost 13) ma az
152 587 890 625 moznych variacii (riadkov). Ak by pocita¢ vygeneroval na obrazovke monitora 1000
riadkov za sekundu, potreboval by na zobrazenie v3etkych riadkov takmer 5 rokov!

Uzivatel ma vSak k dispozicii len 15 riadkov nato, aby naSiel spravne rieSenie a prelomil skryty kod.
Ovladanie:

Hra sa spusta grafickym tlacitkom Nova hra - pocitaé (klavesa F2) - hru zada pocita¢, alebo Nova hra -
hra¢ (klavesa F3) - hru zada druhy hrag, ktory méze svoje zadanie poistit heslom a autorizaCnym textom.




AutorizaCny text sa zobrazi len po uspeSnom ukon&eni zadanej hry. Spustenim polozky Nahodna hra
(klavesa Cirl+F2) po€ita€ vygeneruje z archivu nahodnu hru v rozmedzi 1 - 192.

Kocka sa osadzuje dvojklikom lavého tlacitka mySky, alebo presunutim kocky na danu poziciu. Ak je
v danej hre pristupna polozka B - moznost blokovania kocky, kocku je mozné blokovat pravym tlagitkom
mysky alebo favym tlagitkom mysky so suc¢asnym stlacenim klavesy Cfrl. Grafické tlagitko Zrusit’ bloky rusi
vSetky blokovania kociek.

K dispozicii su dalSie 2 typy hier:

- Tréning (klavesa F4). Pri tejto hre pocita ndhodne vygeneruje a zaroven vyhodnoti niekofko riadkov.
Cielom takejto hry je dosiahnut spravny vysledok pokracovanim v nacatej hre.

- Chaos (klavesa F4). Pri tejto hre pocita¢ nahodne vygeneruje a zaroven vyhodnoti vSetky riadky véetne
vysledkovej oblasti, s naslednym skrytim niektorych kociek. Ciefom takejto hry je spravne doplnit skryté
kocky.

Kombinaciu vyskladanych kociek vriadku je potrebné potvrdit grafickym tladitkom OK alebo
Medzernikom.

Pri nastaveni aktivacie spravnej pozicie je v hre pristupne grafické tlacitko Zadat' zasahy (klavesa F6),
ktorym sa ulah¢i osadenie uz uhadnutych kociek vo vysledkovej oblasti.

V hre - Tréning je k dispozicii grafické tlacitko Btn (klavesa F7), tzv. ,Beton®, ktorym sa zablokuju vSetky
istotne nepouzité kocky. V tomto type hry je umoznené pomocné znacenie riadkov, a to kliknutim na
konkrétne Cislo riadku.

Obnovenie pogiatodného stavu rieSenia zadanej hry v riadku - klavesa F9 (len v reZime TRENING a
CHAQS).

Rychly Start (klavesa Shift+F2) - automatické osadenie kociek v naslednom poradi (len v rezime
KLASIKA).

Definovanie 4 oblubenych hier. UlozZenie oblubenej hry - klik pravym tlaitkom mySky na gr. tlacitko
oblUbenej hry. Aktivacia oblubenej hry - (klavesa Cirl+1 az Cirl+4 alebo klik na gr. tlacitko). ZruSenie
oblubenej hry - klik pravym tlaCitkom mySky na gr. tlaitko danej hry. ZruSenie vSetkych obfubenych hier
(klavesa CTRL+0).

UloZenie hry (len v rezZime KLASIKA / NOVA HRA - HRAC) pod zadanym nazvom. V adresari DATA bude
utvoreny datovy subor s koncovkou WLG. Tento subor je mozné pouZzit napr. na koreSpondencné ucely,
alebo na tzv. turnajové hry.

...A €o takto Majstrovstva Slovenska v hre MASTERMIND? :-)

Otvorenie ulozenej hry (klavesa Cir/+O).

Rychle opustenie aplikacie [$éf sa blizi :-)] - klavesa £SC alebo kliknutie favym tlaGitkom mysky do oblasti
hodnotenia.

Minimalizovanie aplikacie na listu - klavesa F12 alebo kliknutie favym tlacitkom mysky do oblasti loga hry.

Hodnotenie:
- Cierny terCik - zasah - kocka je uhadnuta a je osadena na spravnom mieste
- biely ter¢ik - mimo - kocka je uhadnuta, ale nie je osadena na spravnom mieste

UPOZORNENIE: Bez ohladu na poradie su najskoér vyhodnotené &ierne a potom biele terciky.

Bodovanie:

Bodovanie hry prebieha len v hre KLASIKA a len pri aktivovani &asomiery (stopky). Startovné skére
10000 bodov je spatne kratené v urCitych suvislostiach, pri ktorych je zohladneny ¢&as, riadok, vratena
kocka, zruSeny riadok a iné.

Po prekro¢eni rekordného limitu je automaticky zobrazena informacia "Rekord neprekonany!" Tato
informacia informuje o tom, Ze v danej hre uz nie je mozné prekonat aktualny rekord.

Evidencia rekordov jednotlivych hier:

Program eviduje najlepsSie vykony jednotlivych hier (v tzv. archive), rekordy zaznamenava a zobrazuje pod
poloZkou Zobrazenie - NajlepSie skére (kldvesova skratka CTRL+K alebo pravé tlacitko mysky v Oblasti
skladania). V danom prehfade je mozné aktivovat jednotlivi hru dvojklikom favého tlacitka mySky, alebo
stlaCenim klavesy Enter.

So zaznamenanim rekordu je automaticky zaznamenany aj priebeh danej hry, ktory je mozné kedykolvek
zobrazit stla¢enim grafického tlacitka Archiv, alebo stlatenim klavesy A. V tomto prehlade je mozné pouzit
pravé tlacitko mysky, kedy sa zobrazi PopUp menu s danou lokalnou ponukou.

Vybrany rekord je mozné vymazat’ klavesou Del. V8etky rekordy je mozné vymazat klavesovou skratkou
CTRL+Del.

Od verzie 1.7 je umoznené ukladanie rekordov a nastavenia aplikacie pod jednotlivymi G&tami uzivatelov
na jednom pocitaci. Pod polozkou "Synchronizovat..." je k dispozicii zdielanie rekordov jednotlivych hier s
ostatnymi uzivatelmi. Polozka Synchronizovat’ pri Starte automaticky aktivuje synchronizaciu pri kazdom
spusteni aplikacie WinLogic.




Jazykova lokalizacia:

V aplikacii je mozné nastavit tieto jazykové mutécie: Angliétina, Slovengina, Cestina. Lokalizacie sa
nachadzaju v textovych suboroch (*.Ing) a vyrazy v uvodzovkach su plne modifikovatelné uzivatefom. Autor
bude povdaény za kazdu opravu jednotlivych lokalizacii (popripade za kazdu novu lokalizaciu - napr.
Nemcina, Francuzstina, ...).

Opravené alebo nové lokalizacie moézete zaslat na dole uvedenu e-mailovu adresu.

Tlaé:

V aplikacii je umoznena tla¢ kompletného grafického prostredia (klavesova skratka CTRL+P) a tla¢ tohto
informacného dokumentu.

Takisto je umoznené ulozenie aplikacie do suboru obrazového formatu (implicitny format JPG).

Registracia:

Logicka hra Mastermind WinLogic 2.1 ma charakter SHAREWARE programu, tj. program je plne
funkény za maly registracny poplatok (Donate 2,-eur). Tymto poplatkom podporite dalSi vyvoj tohto
projektu. Vd'aka.

Akékolvek pripomienky, napady a postrehy tykajuce sa tejto hry je mozné zaslat na e-mailovu adresu:

mesarosrobo@gmail.com

Prijemny oddych a zabavu praje autor.
www.rmSOFT.sk



